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Que é a moda? Esta é quizad a primeira cuestion
que nos asalfa ao propofier 0 marco no que
debemos encadrar os resultados da formacion do
Mdster en Desefio e Direccion Creativa en Moda.

E a primeira pregunta que nos expomos Nno inicio
do curso e sobre a que empezamos a construir

o didlogo cos estudantes. O concepto de moda €
sempre de nafureza esquiva, porque son multiples
e diversos os fendmenos que participan do
concepto, e se isto non resulta xa suficientemente
complexo, hai que engadir o arraigamento de
fortes prexuizos, asentados, mesmo entre agueles

qgue tomaron a decision de emprender unha
formacion especializada en moda; en primeiro
lugar, a idea da moda como algo infranscendente,
incluso frivolo e de forma engadida, a percepcion
das fendencias como un fenémeno irracional,

en fodo caso caprichoso, son habifuais xuizos
aprioristicos, lugares comuns dunha visién moi
asentada. Desmontar e analizar a realidade e
natureza da moda como fenémeno social é o punto
de partida da formacion no seu conxunto. A fraves,
da foma de contacto coas principais reflexions
fedricas dos autores que abordaron fan incerto
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ferritorio, cuestionarémonos moitas desas crenzas
preestablecidas; achegdndonos para facelo aos
textos de Simmel, Blumer, Barthes, Bourdieu

ou Lipovetsky; ao estudo da arficulacion das
fendencias ou d revision dos principais principios
de difusién da moda, asi como nos infroducimos
nos campos implicados na devandita amplificacion
do fenémeno da moda.

Através da formacion que os alumnos desenvolven
durante a realizacion do mestrado, infroducese

aos futuros desefiadores no uso de ferramentas

e materiais procedentes de disciplinas como a
socioloxia, o andlise de tendencias, a cultura do
proxecto, etc. unha serie de ferramentas que
buscan dotar ao alumnado dunha mirada analitica
e particular. Dotar ao estudante destas ferramentas
resulta clave para desmontar prexuizos e

lugares comuns, para obter unha posicion critica

e informada da propia prdctica profesional.
Ferramentas que lles permitan expor preguntas e
problemas en clave sociol6xica para fundamentar
respostas mdis precisas e enfocadas no exercicio
das suas respostas en clave de propostas de
desefio de moda fundamentadas.

Historicamente, non abundaron os esfudos en
profundidade sobre a moda, pero ao longo do
século XX, diferentes disciplinas como a filosofia,
a economia, a socioloxia, a antropoloxia e,
recentemente, algunhas lifias de andlises dentro
da xeografia econdmica e dos estudos culturais
interesdronse por ela. Unha das razéns que tamén
frearon dispofier de maior andlise é que “a moda
inclue multiples dindmicas e funcions sociais que
abarcan diversas prdcticas da accién humana,
xunto @ producion, circulacion e consumo dunha

ampla variedade de bens, ainda que adoita

estar asociada particularmente ¢ producion de
vestimenta e as variaciéns que se dan no seu uso”
Algunha das definicions que dispofiemos sobre

a moda proceden do materialismo relacional de
Blumer

‘A grandes lifias, enténdese a moda como
aquilo que expresa variacions de curta
duracidn en certos comportfamentos que se
dan en diferentes esferas de actividade. Estas
variacions danse en fodas e cada unha das
dreas, e en fodos 0s casos coa aprobacion

de, polo menos, unha porcién significativa do
conxunto social™.

Baixo esta comprension, diversos campos
fransversalizan unha compresion socioldxica da
moda: teorias sobre a moda e o vestir; a identidade;
0 COrpo; 0 xénero e a propia industria da moda;
entre elas.

As tendencias e o cofiecemento de como se
comportfan; gué son, e como se relacionan co
fraballo do creativo de moda, son un cofiecemento
que resulta especialmente relevante como
orientacion conceptual e referencial no que se
refire a informar as propostas de desefio. Un
director creativo, ou un desefiador non € un analista
de tendencias, nin sequera, en moitos casos

€ un captador das mesmas. Pero necesita ser
consciente de que 0 dmbifo ao que se aproxima
estd atravesado por variedade de dimensions:
material, econdmica, cultural, simbdlica e social; e
como creador debe ser sensible ao seu ambiente,
fecerse na trama do seu fempo e inscribir o seu
fraballo neste contexto.

As tendencias
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E por fodo iso que, no proceso de formacion,
somaos responsables de introducir ao alumnado en
aspectos de gran complexidade nas mediacions
necesarias para a producion e difusion das modas
€ a sua conexion coas tendencias, un cofiecemento
necesario para os futuros profesionais. Para as
empresas resulta imprescindible prever que xiros
poden influir no posicionamento do seu produto , é
inherente ao sector da industria da moda e facelo
€ unha cuestion de supervivencia. Tanto € asi, que
habitualmente, as marcas contratan os servizos
de empresas de andlise de tendencias, en busca
de informacion sobre as novas tendencias sociais
e culfurais que vai influir no comportamento social
e, por tanto, de estilo de vida e, consecuentemente,
de consumo.

“Actualmente, € necesario pensar a moda no
vestir e as ramas do desefio vinculadas coa
sua producion nun confexto global, en termos
culturais e econémicos, gue tensionan a sua
producion e difusion simbadlica e material, no
marco de procesos produtivos complexos.

A chamada “industria da moda” inclie unha
ampla variedade de actividades profesionais
e oficios, desde a producion material das
pezas, asociada aos sectores industriais de
producion téxtil e da confeccion, xunto co
fraballo de desefiadores que achegan a esa
producion material; pero tamén foda unha serie
de actividades relacionadas coa sua posta en
circulacion como as producions fotograficas
e de desfiles, os servizos de maquillaxe e
saldn de peiteado, a producion de estilos, a
indagacion sobre novas fendencias, a producion
xarnalistica especializada en moda entre
outros moitos elementos, ata o fraballo que
0s consumidores fan ao apropiarse material e
simbdlicamente de foda esa combinacion de
producions que aparecen como un conxunto
-as veces dificil de delimitar-baixo 0 nome de
“moda”.
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Nesa lifia, as andlises mdis contempordneas
permiten pensar nunha clave relacional
dimensions desa complexidade presente na
moda, xa sexa como fenémenos de clase, de
gustos, de distincion, de xénero, de consumo,
fendmenos estéticos, simhbdlicos, entre outros
posibles, que encarnan nunha industria que
move miles de milléns en volume de negocios e
xera milléns de empregos ao redor do mundo.

0 obxectivo fundamental da formacion do
mestrado € que o estudante sexa capaz

de identificar e conectar as influencias e
fendencias que poidan converxer co seu
itinerario como creativo e desenvolver
propostas fundamentadas nun contexto social
ou cultural onde a conversacion pivota sobre
diversos puntos quentes 00s que € preciso
prestar atencion, fanfo & hora de seleccionar
0s conceptos de inspiracion, como ¢ hora de
saber interpretar as necesidades que debemos
aftender @ hora de presentar un produto novo.

0 mestrado parte de ferramentas fedricas e
conceptuais pero opera como un laboratorio no
que se pon en practica e se experimenta.

Un enfoque para pensar a moda como
resultado dunha combinacion de elementos
industriais, econémicos, culturais e estéticos
gue contemplan a participacion de diferentes
actores: desefiadores, especialistas en cor e
materiais, publicistas, criticos, representantes,
xornalistas, fabricantes, compradores,
celebridades, influencers, entre oufros. Todos

colaboran no desenvolvemento dunha moda

en parficular, sitiana en relacion con modas
anteriores e dan conta da complexidade do seu
desefio, dos seus custos e da sua distribucion.
Tamén pode dicirse que, inspirdndose na cultura
popular, na musica e na arte, os desefiadores
fentan captar a sensibilidade do momento, para
logo plasmala nos seus traballos; neste sentido,
podemos sitfualos como produtores e mediadores
culturais. E por iso polo que resulta crucial pensar
a moda como unha combinacion de producion e
consumo, nunha clave simultaneamente material
e simbalica.

Hoxe en dia, desefar dbrese a influencias fanto
formais como conceptuais, atravesadas por outros
medios ou disciplinas. O desefiador aliméntase,
para construir o seu discurso, de disciplinas como
a arte, o cinema, a fotografia, a tecnoloxia, a
antfropoloxia ou a historia, a literatura e a musica.
Estas relacions de cruzamento, permeabilidade

e absorcion entre disciplinas que deferminan e
inflien no desefio de moda confempordneo son
cada vez madis patentes, e promoven unha crecente
demanda de profesionais polivalentes, versdfiles,
capaces de desenvolverse en campos de fraballo
interprofesionais e desempefiar actividades moi
variadas na industria do moda.

0 programa do Mestrado desefiouse centrado na
experimentacion creativa e na consfrucion dun
discurso de artficulacion da linguaxe propia de
autor. Nese sentfido, compartimos unha concepcion
dun proxecto de moda baixo pardmetros, se cabe
dicilo, artisticos, experimentais e autoriales, que

€ 0 enfoque cenfral das materias de Proxecto

|, Proxecto Il, Direccion Creativa e Procesos de
Investigacion e creacion, ata chegar ao TFM. Baixo
esta concepcion compartida do programa de
esfudos fundaméntase no desenvolvemento do que
poderiamos definir como exercicios de creacion,

de proxectos de creador, onde € o desefiador, quen
define o enfoque e fema libremente, e a formacion
busca axudar ao estudante na comprension do seu
dinamismo creador e na construcion dunha vision
critica do propio papel da moda. O proceso de
construcion dunha coleccion é un proceso, en certo
xeifo, de interrogacion sobre un mesmo.

0 desefiador, na sua investigacion inferpélase

en canfo ds suas relacions co mundo e coa
linguaxe artistica que lle é propio. O nivel de
cuesfionamiento e reflexion que se vive nun
proceso de creacion, como sabemos pola nosa
formacion artistica, proporciénanos modelos

de acfuacion e habilidades imprescindibles e
aplicables a multiples contextos.

As coleccions que
se mostran ao
publico en DEBUT
constitien as
conclusions dos
diferentes niveis
de aprendizaxe.

O resultado deste traballo, desenvolto durante o
primeiro e 0 segundo curso, € 0 que se presenta en
DEBUT. As caleccions que se mostran ao publico
constituen as conclusions dos diferentes niveis de
aprendizaxe, conceptualizacion e formulacion dese
desenvolvemento. Poriso cada coleccion responde
a esa investigacion, e a ese esforzo por desenvolver
unha voz propia a partir do entendemento do que €,
ou pode chegar a ser, o desefio de moda.

Nesta edicion son 12 novos desefiadores e
desefiadoras que presentan os resultados e
conclusions dun proceso de aprendizaxe, ainda
aberto, que configuran os primeiros pasos da sua
carreira profesional.

0 universo ludico € sempre moftor de creatividade;
ds veces nas suas versions mdis actuais como

en “Proscripto Inlusio” de André Anta que se nutre
do mundo do video xogo, ou no extremo oposto
Natalia Belén de Roia afirma “En Arxentina, o futbol
non se senfe s6 como un deporte, sendn fambién
como unha relixion” e configura a sua particular
homenaxe ao universo do futbol a fravés da sua
coleccion “A man de D10S”

As costas e o mar; a vida que alberga e as

formas de vida que constrle, € unha inspiracion
recorrenfe nas coleccions que vemos un ano fras
outro, nesta edicion a coleccion “Cetdcea” de
Carmen Mufioz e “Eolo Inn" de Sofia San Claudio,
comparten inspiracion marifia, fransmitindo fanto
calidades formais, como sensacions e sentimentos
vinculados @ vida no mar e @ navegacion, en

parte aventfura e forma de vida. A memoria € un



ferritorio moi presente onde explorar en busca

dun fio narrativo, esta procura introspectiva,
fraddcese en coleccions como a de “Filandon”

de Noemi Comesafia que pretende frasladarnos

a un mundo rural, feminino, inframuros, onde se
fiaba e fecianse confos a un tempo. A memoria
familiar estd presente famén en “Relindo Festejo”
de Regina Chamorro, que xorde a partir de 9
diapositivas orixinais do 19 de novembro de 1966,
na celebracion dos décimos aniversarios e bautizo
do seu pai en Buenos Aires. Para a coleccion “0.67-
15969" de Sara Maneiro, a desefiadora prefende
percorrer 0 espazo que se atopa entre o obxecto

e o recordo, coma se fratdsese dunha viaxe entre
fragmentos dun quebracabezas, como Alicia
caendo polo tobo cara ao Pais das Marabillas.

Un mundo de fantasia e conto famén sustenta

a Coleccion “Chaperon rouge” de Irina Gaidai de
marcada estéfica francesa apdiase graficamente
no fraballo artistico de Doure e Sempé.

Pechamos o percorrido polas coleccions de TFM
desta promocidn coa proposta de Nely Praza “Las
Babushkas de Chernobyl” coleccion inspirada na
paisaxe da cidade en ruinas e nunha comunidade
de mulleres resistenfes nun contexto extremo,

a coleccion de cardcter urbano “Queen Bee” de

Noelia Remesal que revisa os estereofipo do mundo

dos concursos de beleza e as Miss, a coleccion
“elL CielLo" de Carlota Matos inspirada no anime
Evangelion e “Epsilon” de Andy Gonzdlez, que se
serve dun Mundo Feliz de Aldous Huxley como
maftriz inspiracional para o seu proxecto.

Todos e todas, desefiadores e desefiadoras
debutantes, procuraron captar a sensibilidade do
momento, como deslizando os dedos sobre un
texto en braille, quixeron detectar aqueles puntos
sobresaintes, na sia memoria, no seu esfar no
mundo, na subxectividade da sua propia mirada;
resaltes sensibles e lexibles a partir dos que
comunicar unha experiencia Unica e persoal, a
partir dos que ofrecer a sua radical comprension da
moda hoxe.

DAMOS A
BENVIDA A
TODAS ESTAS
NOVAS MIRADAS!
E TEMPD DE
DERUT!

Miguel, Paula ed., La moda objeto de andlisis. Instituto de
Investigacion Gino Germani, Universidad de Buenos Aires,
Buenos Aires, 2019 pdgs.147,148

Blumer, Herbert. Moda: de la diferenciacion de las clases a la
seleccién colectiva. En Miguel, Paula ed., La moda objeto de
andlisis. Instituto de Investigacion Gino Germani, Universidad de
Buenos Aires, Buenos Aires, 2019

Miguel, Paula Ibid. Pdgs. 147,148 ( traduccion propia )
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Esta coleccion foma como
inspiracion el vasto e infinito
mundo del videojuego,
salpicando unos volimenes
oversized parcialmente
reciclados de coloridas graficas
elaboradas a partir de la
deconstruccién de elementos
de este universo en continua
expansion. Se apropia también

del joystick como objeto fetiche,

el cual encarna a su vez cierfo
aire de nostalgia analdgica,

al tiempo que pone en juego,
valga la redundancia, un
jocoso y subido de tono juego
de palabras que le confiere al
periférico un nada sutil sesgo
fdlico. Spam.

Los estilismos se nutfren del
readymade y del thrift-shop
style en busca de un enfoque
mds sostfenible y se foman
como referencia del dmbito
gamer casas como Segay
Konami, ambas joponesas, asf
como el fundoshi, faparrabos
nipén por excelencia, en un
posible alarde de apropiacion
cultural. Spam.
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Un visor estereoscopico.

9 diapositivas de carton.

Un bautizo reconvertido en
cumpleafios. Un Relindo
Festejo que inspira a seguir
celebrando...

Estfa coleccion surge de la
recopilacion de 9 diapositivas
originales del 19 de noviembre
de 1966, cuando se celebraba
el 1° cumpleafios y bautizo

de mi padre en Buenos Aires,
Argentina. Un Relindo Festejo,
como diria mi abuela, con el
que de pequefia sofiaba cuando
cogia esos «prismdticos» que
me permitian ver una historia
paralela en 3D, como si de una
pelicula recién estrenada en el
cine se fratase.

Los lazos y mofias, el

confeti, las guirnaldas y los
espumillones inundan los
fejidos de camiseria a rayas de
las prendas, en un infento de
convertirlas en una celebracion
en si mismas, desdibujando los
limites entre la formalidad y las
ganas de celebrar.
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Hoy casi no se siembra lino

ni se hila la lana a nivel
domeéstico, abunda la buena
luz, ha cambiado el modo

de viviry por esto y otras
mulfiples causas, apenas
quedan rastros del filandoén.
Esas tardes invernales de
antafio, donde en lo rural, las
mujeres se reunian alrededor
del lar para hilary sin dejar
esta tarea contaban cuentos,
esta atmadsfera me provoca
una sensacion anhelada de

mi infancia que he canalizado
mediante Filandon. A través de
la experimentacion con prendas
asimétricas, combinacion de
fexturas y grafica utilizo el textil
como lienzo para canalizar
ese momento donde el mundo
desaparece y toda fu realidad
estd centrada en lo que
escuchas.

03

NOEMI
[OMESANA

FILANDON







En Argentina, el futhol no se
siente solo como un deporte,
sino fambién como una religion.
Es una omnipresencia que
atraviesa el pais en todos sus
estamentos, desde un conjunto
de pibes jugando en un potrero
hasta miles de personas
desgafitdndose en un estadio.
Es la pasion de multitudes

y una poderosa forma de
cohesion social, que sirve de
base para la construccion de un
proyecto de identidad popular.
El futbol forma parte de mi vida
y la de mi familia desde que
fengo uso de razén. Es por eso
que ha sido la principal fuente
inspiracion para este proyecto.
La coleccién propuesta es un
fributo nostdlgico y personal a
mis raices, mediante técnicas
de serigrafiado y sublimacion
se busco reflejar esa pasion
por el futbol tan argentina; la
mezcla de tejidos, estampas

y color construyen un paisaje
lleno de emacion, entrega y
frenesi.
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La coleccién, es una version
propia de historia “Chaperon
rouge”, darle profundidad
semadntica y fransformar las
versiones comerciales a fravés
de la estructura del colory

las emociones.El proyecto,

sin embargo, fiene como
punto de partfida el trabajo y la
actividad artistica de Gustave
Dore, quien ilustrd la historia
de Charles Perrault. Ademds,
como fuente de inspiracion
grdfica, el proyecto se basa
en el ilustrador Jean-Jacques
Sempé, conocido por su

serie de libros infantiles e
ilustraciones para el libro

“Le petif Nicolas”. La estéfica
francesa y el trabajo de Dore
y Sempé son referencias para
crear la grdfica e ilustraciones
a través de una interpretacion
personal de la historia de
“Caperucita Roja” en los
vestidos.
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Una coleccién donde la
simbologia de Un Mundo Feliz

/4
(Brave New World) estard
muy presente mediante la
divisién de los disefios entre
los estamentos presentes en

la novela: alpha, beta, gamma,
deltay épsilon.

Una busqueda psicoldgica,
socioldgica y de entendimiento
de cada grupo social. Una
grdfica propia con ilustraciones
digitales que han sido impresas
directamente en fejido y otras
de ellas, mediante grabadora
Idser en tejido denim.

Una perfecta dualidad, una
convivencia entre “no tejidos”y
fejidos ecoldgicos, donde estos
Gltimos son los protagonistas
de un proyecto que tiene
presente el efecto de la
industria fextil en el planeta.
“El cambio realmente
revolucionario deberd lograrse,
no en el mundo externo, sino
en el interior de los seres
humanos”. Aldous Huxley







Es curioso como enfrelazamos
objetos y recuerdos, y la
manera en la que esos objefos
nos trasladan a algun punto

de nuesfra memoria de una
manera casi cinematogrdfica.
Esta conclusion procede de un
pensamiento recurrente acerca
de como algunos objetos,

a menudo insignificantes,
contfienen en si mismos la
esencia del hogar a partir

de los recuerdos y las
relaciones emocionales que
establecemos con ellos. El
plato de porcelana, como
elemento clave, representa el
concepto del hogar alojado en
el objeto y forma parte de la
carga grdfica de las prendas
reproducido mediante serigrafia
y sublimacién sobre tejidos de
algodén, organza y seda, donde
la superposicion de piezas

es importante para lograr
volimenes exagerados. Esta
coleccion recorre el espacio que
se encuentra entre el objeto y el
recuerdo, como si se fratase de
un vigje entre fragmentos de un
puzzle, como Alicia cayendo por
la madriguera hacia el Pais de
las Maravillas.
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Inspirada en el anime
Evangelion, la coleccion

el CieLo es el resultado

de la reflexion de lo que se
presenta en la serie como la
solucién para acabar con fodo

el sufrimiento del mundo,
dejando de lado la identidad y
la individualidad, a fravés de
la muerte fisica de fodos los
humanos, permitiendo que las
conciencias se eleven a ofro
plano y se unifiguen en un solo
Ser para que se complementen
y se comprendan. El simbolo
que representa la coleccion es
una mezcla entre una estrella
y una cruz, que estd presente
en la silueta, la grafica y los
complementos.

Compuesta por prendas

que esconden el rostro, las
capuchas y los materiales
rigidos, como el denim, el
cuero y el metal, generan la
sensacion de armadura y
proteccion, al mismo fiempo
que ocultan la identidad y
hacen una analogia con la
muerte y el desprendimiento
del cuerpo.







La reciente repablacion

de las costas gallegas de
especimenes de cetdceos es

el punto de partida de esta
coleccion.

Especies extintas en las rias
como consecuencia de la
pesca ballenera que se llevd

a cabo en Galicia desde 1924
hasta su prohibicion en 1985.
Es una parte de la historia que
ha quedado olvidada, se cuenta
con pocas publicaciones y los
festimonios que quedan son de
fransmision oral. Las naves han
caido en desuso y han quedado
abandonadas sin proteccion
oficial a las mismas.

Siluetas ldnguidas se combinan
a través de la superposicion con
grandes volimenes aportados
principalmente por jerséis

de punto. Con el color como

eje y dando importancia a la
grdfica, ya sea a mano alzada,
directamente sobre los tejidos
como a través de diferentes
técnicas de estampacion.

[ARMEN
MUNDL
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Este proyecto fue creado y
desarrollado en el contexto

histérico del accidente
nuclear de Chernobyl en

Kiev, Ucrania. Inspirado en el
paisaje de la ciudad en ruinas
y una comunidad de mujeres
llamadas Las Babushkas de
Chernobyl, que viven en la
zona de exclusion, expuestas

a una alta y peligrosa cantidad
de radiacién que cultivan

sus propios alimentos. Las
prendas estdn hechas y
basadas en un grdfico que
encontré en una colcha

vieja del dtico de mi abuela.
Cada prenda es el conjunto
de un estilismo que juntos
narran la historia que quiero
contar, en la que pasamos
del uniforme antiradiacion,
faldas con estampados de
flores, pantalones que imitan
uniformes de frabajo, y piezas
con composiciones de los
carteles soviéticos de los
afios ochenta. El propésito del
desarrollo de este proyecto
es demostrar las graves y
duras consecuencias y el
impacto de los desastres
medioambientales en el ser
humano.







Tras la estética de los
cerfdmenes de belleza,
marcada por el glamoury el
lujo, se encuentran multitud
de infereses sociales basados
en los cdnones de belleza que
recaen principalmente sobre
la mujer. En este sentido, mi
coleccion se basa en la premisa
del estereotipo de Miss llevada
al extremo, elevando la imagen
ideal de reina de belleza hasta
lo extravagante. Esta imagen
es resultado de la explotacion
de su belleza por parte de

la sociedad patriarcal, de la
que resurge ano fras afio una
fdbrica de misses perfiladas
bajo los mismos estandares.
No solo se pretende que una
miss sea bella, fambién se
espera que sea sumisa, dacil y
manipulable. Para crear Queen
Bee ha sido referencial la
estética de los afios 80, fanto
los grandes volimenes como la
gama cromdtica basada tonos
empolvados, asi como fiene
gran importancia la gréfica,
inspirada en la expresion facial
de diferenfes misses en el
momento de su coronacion.

NOELIA
REMESAL

(UEEN BEE
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La vinculacién estrecha con
la navegacion por fradicion

familiar, ha permitido que
desarrolle una coleccion

fundamentada e inspirada
en la navegacion a vela en

solitario, fomando como
principal referente a mi abuelo,
navegante solitario.

Eolo Inn muestra la aparente

y mds profunda estéfica

de la navegacion a vela,
fransmitiendo tanfo cualidades
formales, como sensaciones

y sentimientfos vinculados a

la experiencia del navegante
solitario. Son reminiscencias de
la andanza, de la deportividad,
de la supervivencia, de la
soledad y de la vida a bordo en
un espacio reducido, en medio
de la inmensidad del mar.
Inspirado en los afios setenta,
fomando como referencias la
moda deportiva y el estilo de
vida del navegante solitario.
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NEW EUROPEN BAUHAUS
FESTIVAL

TALLER CREATIVD
DISENANDO CIRCULARIDAD

MRF, Muymonito,
Artesania de Galicia
Asados, Ribeira

10 xufio 2022



¢Qué es la moda? Esta es quizd la primera cuestion
que nos asalta al proponer el marco en el que
debemos encuadrar los resultados de la formacion
del Master en Disefio y Direccion Creatfiva en Moda.
Es la primera pregunta gue nos planteamos en

el inicio del curso y sobre la que empezamos a
construir el didlogo con los estudiantes. El concepto
de moda es siempre de naturaleza esquiva,

porgue son multiples y diversos los fendmenos

que participan del concepto, y si esto no resulta

ya suficientemente complejo, hay que afiadir el
arraigo de fuertes prejuicios, asentados, incluso
entre aguellos que han fomado la decision de
emprender una formacion especializada en moda;
en primer lugar, la idea de la moda como algo
intrascendente, incluso frivolo y de forma afiadida,
la percepcion de las tendencias como un fenémeno
irracional, en todo caso caprichoso, son habituales
juicios aprioristicos, lugares comunes de una vision
muy asentada. Desmontar y analizar la realidad y
naturaleza de la moda como fendmeno social es el
punto de partida de la formacion en su conjunto. A
fravés, de la ftoma de contacto con las principales
reflexiones tedricas de los autores que han
abordado fan incierfo ferritorio, Nos cuestionaremos
muchas de esas creencias preestablecidas;
acercandonos para hacerlo a los textos de Simmel,
Blumer, Barthes, Bourdieu o Lipovetsky; al estudio
de la arficulacion de las tendencias o a la revision
de los principales principios de difusion de la

moda, asi como nos infroducimos en los campos
implicados en dicha amplificacién del fenémeno de
lo moda.

A través de la formacion que los alumnos
desarrollan durante la realizacion del mdster,

se infroduce a los futuros disefiadores en el

uso de herramientas y materiales procedentes
de disciplinas como la sociologia, el andlisis de
fendencias, la cultura del proyecto, etc. una serie
de herramientas que buscan dotar al alumnado
de una mirada analitica y particular. Dotar al
estudiante de estas herramientas resulta clave
para desmontar prejuicios y lugares comunes,
para obfener una posicion critica e informada de
la propia prdctica profesional. Herramientas gue
les permitan plantear preguntas y problemas en
clave socioldgica, para fundamentar respuestas
mds precisas y enfocadas en el gjercicio de sus
respuestas en clave de propuestas de disefio de
moda fundamentadas.

Historicamente, no han abundado los estudios
en profundidad sobre la moda, pero a lo largo del
siglo XX, diferentes disciplinas como la filosofia,

la economia, la sociologia, la antropologia y,
recientemente, algunas lineas de andlisis dentro
de la geografia econdmica y de los estudios
culturales se han inferesado por ella. Una de las
razones que fambién han frenado disponer de
mayores andlisis es que “la moda incluye multiples
dindmicas y funciones sociales que abarcan
diversas prdcticas de la accion humana, junto a la
produccion, circulacion y consumo de una amplia
variedad de bienes, aungue suele estar asociada
parficularmente a la produccion de vestimenta y las
variaciones que se dan en su uso™.

Alguna de las definiciones que disponemos sobre
la moda proceden del materialismo relacional de
Blumer

“A grandes rasgos, se entiende la moda como
aquello gue expresa variaciones de corfa
duracion en ciertos comportamientos que se
dan en diferentes esferas de actividad. Estas
variaciones se dan en todas y cada una de las
dreas, y en fodos los casos con la aprobacion
de, por lo menos, una porcion significativa del
conjunto social "2,

Bajo esta comprension, diversos campos
fransversalizan una compresion socioldgica de

la moda: feorias sobre la moda y el vestir; la
identidad; el cuerpo; el género y la propia industria
de la moda; entre ellas.

Las tendencias y el conocimiento de como se
comportan; gué son y como se relacionan con el
frabajo del creativo de moda, son un conocimiento
que resulta especialmente relevante como
orientacion conceptual y referencial en lo que se
refiere a informar las propuestas de disefio. Un
director creativo, o un disefiador no es un analista
de tendencias, ni siquiera, en muchos casos es
un capfador de las mismas. Pero necesita ser
consciente de gue el dmbito al que se aproxima
estd afravesado por variedad de dimensiones:
mafterial, econémica, cultural, simbdlica y social;
y como creador debe ser sensible a su ambiente,
fejerse en la trama de su tiempao e inscribir su
trabajo en este contexto.

Es por todo ello que, en el proceso de formacion,
somos responsables de introducir al alumnado
en aspectos de gran complejidad en las
mediaciones necesarias para la produccion y.
difusion de las modas y su conexion con las
tendencias, un conocimiento necesario para los

ANDRE ANTA, REGINA CHAMORRD, NOEMI COMESANA, NATALIA
BELEN DE ROIA, IRINA GAIDAI, ANDY GONZALEZ, SARA MANEIRD,
CARLOTA MATOS, CARMEN MUNOZ, NELY PLAZA, NOELIA

REMESAL, SOFIA SAN CLAUDID

futuros profesionales. Para las empresas resulta
imprescindible prever que giros pueden influir
en el posicionamiento de su producto y en la
industria de la moda, es inherente al sector de la
industria de la moda y hacerlo es una cuestion de
supervivencia. Tanto es asi, que habitualmente, las
marcas contratan los servicios de empresas de
andlisis de tendencias, en busca de informacion
sobre las nuevas tendencias sociales y culturales
que va a influir en el comportamiento social y, por
lo fanto, de estilo de vida y, consecuentemente, de
consumo.
“‘Actualmente, es necesario pensar la moda
en el vestiry las ramas del disefio vinculadas
con su produccion en un contexto global,
en términos culturales y econdémicos, que
fensionan su produccion y difusion simbdlica y
material, en el marco de procesos productivos
complejos. La llamada “industria de la moda”
incluye una amplia variedad de actividades
profesionales y oficios, desde la produccion
material de las prendas, asaciada a los
sectores industriales de produccion textil y de la
confeccion, junto con el frabajo de disefiadores
que aporfan a esa produccion material;
pero fambién toda una serie de actividades
relacionadas con su puesta en circulacion como
las producciones fotogrdficas y de desfiles,
los servicios de magquillaje y pelugueria,
la produccion de estilos, la indagacion
sobre nuevas tendencias, la produccion
periodistica especializada en moda entre otros
muchos elementos, hasta el trabajo que los
consumidores hacen al apropiarse material y
simbdlicamente de foda esa combinacion de
producciones que aparecen como un conjunto
-a veces dificil de delimitar-bajo el nombre de
“moda”.

En esa linea, los andlisis mds contfempordneos
permiten pensar en una clave relacional
dimensiones de esa complejidad presente en
la moda, ya sea como fendmenos de clase, de
gustos, de disfincion, de género, de consumo,
fendmenos estéticos, simbdlicos, entre otros
posibles, que encarnan en una industria

gue mueve miles de millones en volumen

de negocios y genera millones de empleos
alrededor del mundo™®.

El objetivo fundamental de la formacion del master
es que el estudiante sea capaz de idenfificar

y conectar las influencias y tendencias que
puedan converger con su itinerario como creativo
y desarrollar propuestas fundamentadas en un
contexto social o cultural donde la conversacion
pivota sobre diversos puntos calientes a los que
es preciso prestar atencion, tanto a la hora de
seleccionar los conceptos de inspiracion, como

a la hora de saber interpretar las necesidades
que debemos atender a la hora de presentar un
producto nuevo..

El master parte de herramientas fedricas y
conceptuales pero opera como un laboratorio en

el que se pone en prdcticay se experimenta. Un
enfoque para pensar la moda como resultado

de una combinacion de elementos industriales,
econoémicos, culturales y estéticos que contfemplan
la parficipacion de diferentes actores: disefiadores,
especialistas en color y materiales, publicistas,
criticos, representantes, periodistas, fabricantes,
compradores, celebridades, influencers, entre
otfros. Todos ellos colaboran en el desarrollo de

una moda en particular, la ubican en relacién con
modas anteriores y dan cuenta de la complejidad
de su disefio, de sus costos y de su distribucion.



También puede decirse que, inspirdndose en la
cultura popular, en la musica y en el arte, los
disefiadores intentan captar la sensibilidad del
momento, para luego plasmarla en sus frabajos;
en este senfido, podemos ubicarlos como
productores y mediadores culturales. Es por eso
por lo que resulta crucial pensar la moda como una
combinacion de produccién y consumo, en una
clave simultaneamente material y simbdlica.

Hoy en dia disefiar se abre a influencias tanto
formales como conceptuales atravesadas por otros
medios o disciplinas. El disefiador se alimenta, para
construir su discurso, de disciplinas como el arte,

el cine, la fotografia, la fecnologia, la anfropologia
o la historia, la literatura y la musica. Estas
relaciones de cruce, permeabilidad y absorcion
entre disciplinas que determinan e influyen en

el disefio de moda confempordneo son cada

vez mds patentes, y promueven una creciente
demanda de profesionales polivalentes, versatiles,
capaces de desenvolverse en campos de frabajo
interprofesionales y desempefiar actividades muy
variadas en la industria de la moda.

El programa del Mdster se ha disefiado centrado en
la experimentacion creafiva y en la construccion de
un discurso de articulacion del lenguaje propio de
autor. En ese sentfido, compartimos una concepcion
de un proyecto de moda bajo parametros, si cabe
decirlo, artisticos, experimentales y autoriales, que
es el enfoque central de las materias de Proyecto

|, Proyecto Il, Direccion Creativa y Procesos de
Investigacion y creacion, hasta llegar al TFM. Bajo
esta concepcion compartida del programa de
esfudios se fundamenta en el desarrollo de lo que
podriamas definir como ejercicios de creacion, de
proyectos de creador, donde es el disefiador quien
define el enfoque y tema libremente, y la formacion
persigue ayudar al estudiante en la comprension
de su dinamismo creador y la construccion de

una vision critica del propio papel de la moda. El
proceso de construccion de una coleccion es un
proceso, en cierfo modo, de inferrogacion sobre
uno mismo. El disefiador, en su investigacion se
interpela en cuanto a sus relaciones con el mundo
y con el lenguaje artistico que le es propio. El nivel
de cuestionamiento y reflexion que se vive en un
proceso de creacion, como sabemos por nuestra
formacion artistica, nos proporciona modelos

de acfuacion y habilidades imprescindibles y
aplicables a multiples contextos.

El resultado de este trabajo, desarrollado durante el
primer y el segundo curso, es lo que se presenta en
DEBUT, las colecciones que se muestran al publico
constituyen las conclusiones de los diferentes
niveles de aprendizaje, conceptualizacion y
formulacion de ese desarrollo. Por ello cada
coleccion responde a esa investigacion, y a ese
esfuerzo por desarrollar una voz propia a partir del
entendimiento de lo que es o puede llegar a ser el
disefio de moda.

En esta edicion son 12 jovenes disefiadores y
disefiadoras que presentan los resultados y las
conclusiones de un proceso de aprendizaje aun
abierto que configuran los primeros pasos de su
carrera profesional.

El universo ludico es siempre motor de creatfividad;
a Veces en sus versiones mads actuales como en
“Proscripto Inlusio” de André Anta que se nutre del
mundo del video juego o en el extremo opuesto
Natalia Belén de Roia afirma “En Argenting, el
futbol no se siente solo como un deporte, sino
fambién como una religion” y configura su
particular homenaje al universo del futbol a través
de su coleccion “La mano de D10S" Las costas y

el mar; la vida que alberga y las formas de vida
gue construye, es una inspiracion recurrente en
las colecciones que vemos un afio fras ofro, en
esta edicion la coleccion “Cetacea” de Carmen
Mufioz y “Eolo Inn” Sofia San Claudio, comparten
inspiracién marina, tfransmitiendo tanfo cualidades
formales, como sensaciones y sentimientos
vinculados a la vida en el mar, a la navegacion, en
parfe aventura y forma de vida. La memoria es un
territorio muy presente donde explorar en busca
de un hilo narrativo, esta busgueda infrospectiva,
se traduce en colecciones como la de “Filandon”
de Noemi Comesafia que pretende trasladarnos

a un mundo rural, femenino, intramuros, donde

se hilaba y se fejian cuentos a un fiempo . La
memoria familiar estd presente también en
“Relindo Festejo” de Regina Chamorro, que surge

a partir de 9 diapositivas originales del 19 de
noviembre de 1966, en la celebracion del décimo
cumpleafios y bautizo de su padre en Buenos Aires.
Para la coleccion “0.67-15969" de Sara Maneiro,

la disefiadora pretende recorrer el espacio que se
encuentra entre el objeto y el recuerdo, como si se
fratase de un viaje entre fragmentos de un puzle,
como Alicia cayendo por la madriguera hacia el
Pais de las Maravillas. Un mundo de ensofiacion y
cuento también sustenta la Coleccion “Chaperon
rouge” de Irina Gaidai de marcada estética francesa
se apoya graficamente en el trabajo artistico de
Dore y Sempé

Cerramos el recorrido por las colecciones de TFM
de esta promocion con la propuesta de Nely Plaza
“Las Babushkas de Chernobyl” coleccion inspirada
en el paisaje de la ciudad en ruinas y en una
comunidad de mujeres resistentes en un contexto
extremo, la coleccidon de cardcter urbano “Queen
Bee” de Noelia Remesal que revisa los estereotipo
del mundo de los concursos de belleza y las Miss, la
coleccion “el CieLo” de Carlota Matos inspirada en
el anime Evangelion y “Epsilon” de Andy Gonzdlez,
que se sirve de Un Mundo Feliz de Aldous Huxley
como matriz inspiracional para su proyecto.

Todos y todas, disefiadores y disefiadoras
debutantes, han procurado captar la sensibilidad
del momento, como deslizando los dedos sobre
un texto en braille, han querido detectar aquellos
puntos sobresalientes, en sumemoria, en su

estar en el mundo, en la subjetividad de su propia
mirada; resalfes sensibles y legibles a partir de los
gue comunicar su experiencia Unica y personal, a
partir de los que ofrecer su radical comprension de
la moda hoy.

iDamos la bienvenida a fodas estas nuevas
miradas!

iEs fiempo de DEBUT!
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